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Пояснительная записка к рабочей учебной программе 
«Информатика и ИКТ. 5 класс».

Статус программы

Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования и авторской программы Н.В. Макаровой (системно-информационная концепция), для преподавания в общеобразовательных классах.
Всего - 35 часов

В неделю – 1 час

Контрольных работ – 3

Структура программы

Программа включает 4 раздела: 

· пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в базисном учебном плане, цели его изучения, основные содержательные линии;

· основное содержание обучения информатике и ИКТ с распределением учебных часов по разделам курса;

· требования к уровню подготовки учащихся основной общеобразовательной школы;

· материально-техническое обеспечение курса «Информатика и ИКТ»
Общая характеристика учебного предмета

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией проходит на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, проводится в режиме OnLine.

Текущий контроль усвоения материала  осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными и тестовыми заданиями.

  На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены
Основные задачи и цели программы:

· формирование представления об основных понятиях информатики; 

· развитие творческих способностей и познавательного интереса учащихся; 

· освоение начальной технологии работы в системной среде Windows; 

· освоение технологии работы в среде графического редактора Paint; 

· освоение технологии работы в среде ЛОГОМИРЫ; 

· пропедевтика понятий и технологии моделирования в среде графического редактора и в среде ЛОГОМИРЫ; 

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

.
УЧЕБНЫЙ ПЛАН

5 класс

	№

п/п.
	Раздел
	Кол-во

часов

	1. 
	Освоение системной среды Windows
	5

	2. 
	Простейшая технология работы с текстом
	2

	3. 
	Вычисления на компьютере с помощью калькулятора
	2

	4. 
	Освоение  среды графического редактора Paint
	4

	5. 
	Редактирование рисунков
	8

	6. 
	Точные построения графических объектов
	2

	7. 
	Конструирование из мозаики
	4

	8. 
	Представление об алгоритме
	8

	ИТОГО
	35


Содержание курса

Обучение работе на компьютере
Тема 1.1. Освоение системной среды Windows

Назначение основных устройств компьютера.  Правила работы за компьютером. 

Сопоставление роли и назначения компьютерного и реального рабочего стола. Назначение объектов компьютерного Рабочего стола.  

Освоение приемов работы с мышью.

Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.

Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню  и завершения работы программы.

Представление об окне как об объекте графического интерфейса. Технология работы с окном.

Освоение клавиатуры.  Назначение служебных клавиш.

Учащиеся должны знать:

· назначение основных устройств компьютера;

· правила работы за компьютером;

·  назначение Рабочего стола;

· понятие графического интерфейса;

· назначение компьютерного меню и Главного меню;

· роль окна при работе в системной среде Windows;

· назначение служебных клавиш на клавиатуре.

Учащиеся должны уметь:

· работать мышью;

· выбирать пункты меню;

· запускать программу и завершать работу с ней;

· изменять размеры и расположение окна.

Тема 1.2. Простейшая технология работы с текстом

Назначение текстового редактора. Структура графического интерфейса текстового редактора (на примере Блокнота). Назначение Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора. 

Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов;  вставка и удаление пустых строк. 

Назначение буфера обмена. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение.

Учащиеся должны знать:

· основные правила набора текста;

· назначение Основного меню;

· основные операции редактирования;

· назначение буфера обмена;

Учащиеся должны уметь:

· вводить и редактировать текст;

· копировать, перемещать, удалять фрагмент текста

Тема 1.3. Вычисления на компьютере с помощью калькулятора

Исторические примеры различных приспособлений для выполнения арифметических операций.  Технология вычислений с помощью программы Калькулятор.

Учащиеся должны знать:

· назначение программы Калькулятор;

· технологию работы с программой Калькулятор.

Учащиеся должны уметь:

· приводить исторические примеры приспособлений, используемых для расчетов;

· выполнять расчеты с помощью программы Калькулятор. 

Тема 1.4. Представление о составном документе

Работа с несколькими окнами. Создание составного документа, используя две программы.

Учащиеся должны уметь:

· располагать окна на Рабочем столе и поочередно в них работать;

· создавать составной документ.

Компьютерная графика, как средство развития творческого потенциала
Тема 2.1. Освоение  среды графического редактора Paint

Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основные объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов.  

Учащиеся должны знать:

· назначение и возможности графического редактора;

· назначение объектов интерфейса графического редактора;

Учащиеся должны уметь:

· настраивать Панель инструментов;

· создавать простейшие рисунки с помощью инструментов.

Тема 2.2.Редактирование рисунков

Использование команды Отменить. Использование инструмента Ластик. 

Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения фрагмента рисунка и его перемещения. Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Окрытие файла с рисунком. Практикум по созданию и редактированию графических объектов. 

Учащиеся должны знать:

· понятие фрагмента рисунка;

· понятие файла.

Учащиеся должны уметь:

· выделять и перемещать фрагмент рисунка;

· создавать графический объект из типовых фрагментов;

· сохранять рисунок в файле и открывать файл.

Тема 2.3. Точные построения графических объектов

Использование клавиши Shift  для построения прямых, квадратов, кубов, кругов. Построение геометрических фигур. 

Понятие пикселя. Редактирование графического объекта по пикселям. Понятие пиктограммы. Создание и редактирование пиктограммы по пикселям.

Учащиеся должны знать:

· точные способы построения геометрических фигур;

· понятие пикселя;

· понятие пиктограммы.

Учащиеся должны уметь:

· использовать для построения точных геометрических фигур клавишу Shift;

· редактировать графический объект по пикселям;

· рисовать пиктограммы;

Тема 2.4. Представление об алгоритме 

Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов из окружающей жизни. 

Понятие последовательного (линейного) алгоритма.  Представление о циклическом алгоритме. Примеры построения графических объектов на основе циклического и линейного алгоритма. 

Построение графических объектов с помощью метода последовательного укрупнения копируемого фрагмента.

Учащиеся должны знать:

· понятие алгоритма; 

· понятие линейного алгоритма; 

· понятие циклического алгоритма;

Учащиеся должны уметь:

· разрабатывать алгоритм и в соответствии с ним создавать  графический объект;

· использовать при создании графического объекта циклический алгоритм.

Тема 2.5. Конструирование из мозаики

Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования.  Меню готовых форм – плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм.

Учащиеся должны знать:

· что такое конструирование;

· технологию конструирования из меню готовых форм.

Учащиеся должны уметь:

· создавать меню типовых элементов мозаики (готовых форм);

· разрабатывать  алгоритм конструирования из меню готовых форм;

· конструировать разнообразные графические объекты.

Календарно-тематическое планирование

	5 класс

	№

 п/п
	№ урока 
	Дата проведения
	Тема урока
	Содержание 

	
	
	План
	Факт
	
	

	Обучение работе на компьютере (9 часов)

	Освоение системной среды Windows (5 часов)

	1
	1/1
	06.09
	
	Человек и компьютер
	Назначение основных устройств компьютера.  Правила работы за компьютером. 

	2
	2/2
	13.09
	
	Рабочий стол в реальном и виртуальном виде
	Сопоставление роли и назначения компьютерного и реального рабочего стола. Назначение объектов компьютерного Рабочего стола.  

	3
	3/3
	20.09
	
	Компьютерная помощница – мышь

Меню - возможность выбора
	Освоение приемов работы с мышью.

Представление о графическом интерфейсе системной среды. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.

	4
	4/4
	27.09
	
	Начните работу с нажатия кнопки "Пуск".  Окно в компьютерный мир
	Знакомство с назначением и функциями Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню  и завершения работы программы. Представление об окне как об объекте графического интерфейса. Технология работы с окном.

	5
	5/5
	04.10
	
	Клавиатура - инструмент писателя
	Освоение клавиатуры.  Назначение служебных клавиш.

	Простейшая технология работы с текстом (2 часа)

	6
	6/1
	11.10
	
	Что скрывается в строке "Меню".  Набор и редактирование текста.
	Назначение Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора Назначение текстового редактора. Структура графического интерфейса текстового редактора (на примере Блокнота). 

	7
	7/2
	18.10
	
	Действия с фрагментом текста
	Назначение буфера обмена. Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение.

Технология ввода текста. Редактирование текста: вставка, удаление и замена символов;  вставка и удаление пустых строк. 

	Вычисления на компьютере с помощью калькулятора (1 час)

	8
	8/1
	25.10
	
	Калькулятор - помощник математиков
	Исторические примеры различных приспособлений для выполнения арифметических операций.  Технология вычислений с помощью программы Калькулятор.

	9
	9/2
	01.11
	
	Контрольная работа № 1 «Работа на компьютере»
	

	Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала (26 часов)

	Освоение среды графического редактора Paint (4 часа)

	10
	10/1
	15.11
	
	Инструменты для рисования
	Панель Палитра. Панель Инструменты. 

	11
	11/2
	22.11
	
	Компьютерная графика
	Создание компьютерного рисунка.

	12
	12/3
	29.11
	
	Создание компьютерного рисунка
	Создание компьютерного рисунка.

	13
	13/4
	06.12
	
	Настройка инструментов
	Настройка инструментов рисования.

	Редактирование рисунков (8 часов)

	14
	14/1
	13.12
	
	Редактирование компьютерного рисунка
	Редактирование компьютерного рисунка

	15
	15/2
	20.12
	
	Фрагмент рисунка
	Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения фрагмента рисунка и его перемещения. Использование команды Отменить. Использование инструмента Ластик. 

	16
	16/3
	27.12
	
	Сборка рисунка из деталей
	Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов.

	17
	17/4
	10.01
	
	Как сохранить созданный рисунок
	Сохранение рисунка на диске.

	18
	18/5
	17.01
	
	Как открыть рисунок, сохранённый на диске?
	Понятие файла. Открытие файла с рисунком.

	19
	19/6
	24.01
	
	Построения с помощью клавиши "SHIFT"
	Использование клавиши Shift  для построения прямых, квадратов, кубов, кругов. 

	20
	20/7
	31.01
	
	Эллипс и окружность
	Построение геометрических фигур.

	21
	21/8
	07.02
	
	Что такое пиксель
	Понятие пикселя, как единицы графики.

	Точные построения графических объектов (2 часа)

	22
	22/1
	14.02
	
	Что такое пиктограмма?
	Понятие последовательного (линейного) алгоритма.  Представление о циклическом алгоритме.

	23
	23/2
	21.02
	
	Контрольная работа № 2 «Графический редактор Paint»
	

	Конструирование из мозаики (4 часа)

	24
	24/1
	28.02
	
	Конструирование из мозаики
	Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования.  

	25
	25/2
	07.03
	
	Меню готовых форм
	Меню готовых форм – плоских и объемных.

	26
	26/3
	14.03
	
	Конструирование из кубиков
	Конструирование с помощью меню готовых форм.

	27
	27/4
	21.03
	
	Моделирование окружающего мира
	Конструирование с помощью меню готовых форм.

	Представление об алгоритмах

	28
	28/1
	04.04
	
	Алгоритмы в нашей жизни
	Примеры алгоритмов из окружающей жизни. 

	29
	29/2
	11.04
	
	Откуда произошло слово алгоритм
	Понятие алгоритма.

	30
	30/3
	18.04
	
	Компьютерная среда и алгоритмы
	Виды алгоритмов.

	31
	31/4
	25.04
	
	Какие бывают алгоритмы
	Построение графических объектов с помощью метода последовательного укрупнения копируемого фрагмента.

	32
	32/5
	02.05
	
	Действия с фрагментом рисунка 
	

	33
	33/6
	16.05
	
	Повторяющиеся действия в алгоритмах
	Примеры построения графических объектов на основе циклического и линейного алгоритма.

	34
	34/7
	23.05
	
	Разработка алгоритма создания графического объекта
	

	35
	35/8
	30.05
	
	Итоговая контрольная работа
	


Материально-тематическое обеспечение курса информатики
Учебно-методическая литература.

1. Н.В.Макарова Учебник по информатике . 5-6 класс . С-Пб,: Питер, 2009. 

2. Н.В.Макарова «Программа по информатике и ИКТ» (системно-информационная концепция). – Спб.: Питер, 2009г.

3. Федеральный базисный учебный план и примерные учебные программы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования / Вестник образования. 2004 г . №10
Техническое обеспечение
Компьютерный класс. Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы. Принтер, сканер, мультимедийная установка, интерактивная доска

Программное обеспечение

· ОС Windows XP, Windows 2007 

· MS Office 2003, Office 2007

Наглядные материалы.

Плакаты, стенды, презентации по темам.

Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение
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Рабочая программа учебного курса «Информатика и ИКТ»

6 класс

Составитель: О.И. Федчунова,

учитель информатики

МКОУ Старокалитвенская СОШ

Россошанского района

Воронежской области

2012 – 2013 учебный год

Пояснительная записка к рабочей учебной программе 
«Информатика и ИКТ. 6 класс».

Статус программы

Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования и авторской программы Н.В. Макаровой (системно-информационная концепция), для преподавания в общеобразовательных классах.
Всего - 35 часов

В неделю – 1 час

Контрольных работ – 2
Структура программы

Программа включает 4 раздела: 

· пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в базисном учебном плане, цели его изучения, основные содержательные линии;

· основное содержание обучения информатике и ИКТ с распределением учебных часов по разделам курса;

· требования к уровню подготовки учащихся основной общеобразовательной школы;

· материально-техническое обеспечение курса «Информатика и ИКТ» .

Общая характеристика учебного предмета

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией проходит на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, проводится в режиме OnLine.

Текущий контроль усвоения материала  осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными и тестовыми заданиями.

  На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.

Основные задачи и цели программы:

· формирование представления об основных понятиях информатики; 

· развитие творческих способностей и познавательного интереса учащихся; 

· освоение начальной технологии работы в системной среде Windows; 

· освоение технологии работы в среде графического редактора Paint; 

· освоение технологии работы в среде ЛОГОМИРЫ; 

· пропедевтика понятий и технологии моделирования в среде графического редактора и в среде ЛОГОМИРЫ; 

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН

6 класс

	№

п/п.
	Раздел
	Кол-во

часов

	1. 
	Компьютерная среда и алгоритмы
	9

	2. 
	Знакомство со средой Лого Миры и технологией работы в ней
	4

	3. 
	Создание микромира и его обитателей
	2

	4. 
	Организация движения Черепашки
	6

	5. 
	Составление  программ
	8

	6. 
	Роль датчиков  в Лого Мирах
	5

	7. 
	Итоговая контрольная работа 
	1

	ИТОГО
	35


Содержание курса 6 КЛАСС

КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА КАК СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКОГО ПОТЕНЦИАЛА

Компьютерная среда и алгоритмы
 Представление об алгоритме (9 часов)

Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов из окружающей жизни. 

Понятие последовательного (линейного) алгоритма.  Представление о циклическом алгоритме. Примеры построения графических объектов на основе циклического и линейного алгоритма. 

Построение графических объектов с помощью метода последовательного укрупнения копируемого фрагмента.

Учащиеся должны знать:

· понятие алгоритма; 

· понятие линейного алгоритма; 

· понятие циклического алгоритма;

Учащиеся должны уметь:

· разрабатывать алгоритм и в соответствии с ним создавать  графический объект;

· использовать при создании графического объекта циклический алгоритм.
Среда Лого Миры (26 часов)
 Знакомство со средой ЛогоМиры и технологией работы в ней

Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты: Рабочее поле, Поле команд, Инструментальное меню, Черепашка. 
Создание микромира и его обитателей
Понятие команды в среде ЛогоМиры. Команды управления движением Черепашки. Личная карточка Черепашки. Как задать движение Черепашки. 

Входные параметры команды. Рисование фигур с помощью Черепашки. 
Организация движения Черепашки
Моделирование прямолинейного движения объектов с разными скоростями. Управление курсом движения Черепашки. Моделирование движения по сложной траектории. Моделирование траектории движения с повторяющимся фрагментом.

Составление программ
Понятие программы. Назначение Листа программ. Работа с Листом программ. Назначение обязательных частей программы: заголовка, тела программы, признака завершения. Составление  программ рисования графических объектов. Команда организации конечного цикла. Этапы создания мультипликационного сюжета.  

Роль датчиков в Лого Мирах
Датчики, определяющие состояние Черепашки: цвет, курс, размер, форму и т.д.  Использование датчиков для изменения состояния Черепашки. Инструмент управления состоянием Черепашки – бегунок. Создание бегунков для регулирования параметров состояния Черепашки. Датчик случайных чисел. Использование в программах датчика случайных чисел.

Учащиеся должны знать:

•
назначение среды ЛогоМиры;

•
основные объекты графического интерфейса среды ЛогоМиры;

•
понятие команды и входных параметров;

Учащиеся должны уметь:

•
управлять движением Черепашки;

•
рисовать простейшие фигуры.
Календарно-тематическое планирование
	6 класс

	Программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления

	№

п/п
	№ урока
	Дата проведения
	Тема урока
	Содержание

	
	
	план
	факт
	
	

	Компьютерная среда и алгоритмы

	1
	1/1
	06.09
	06.09
	Повторение. Правила ТБ.
	Информация, компьютер, Блокнот, Калькулятор, графический редактор

	2
	2/2
	13.09
	
	Компьютерная среда и алгоритмы
	Виды алгоритмов.

	3
	3/3
	20.09
	
	Какие бывают алгоритмы
	Понятие последовательного (линейного) алгоритма.  Представление о циклическом алгоритме.

	4
	4/4
	27.09
	
	Действия с фрагментом рисунка
	Построение графических объектов с помощью метода последовательного укрупнения копируемого фрагмента.

	5
	5/5
	04.10
	
	Повторяющиеся действия в алгоритмах
	Примеры построения графических объектов на основе циклического и линейного алгоритма.

	6
	6/6
	11.10
	
	Повторяющиеся элементы вокруг нас
	Примеры построения графических объектов на основе циклического и линейного алгоритма.

	7
	7/7
	18.10
	
	Конструирование из мозаики
	Построение графических объектов методом копирования

	8
	8/8
	25.10
	
	Меню готовых форм
	Меню готовых форм – плоских и объемных.

	9
	9/9
	01.11
	
	Контрольная работа № 1 «Компьютерная среда и алгоритмы»
	

	Среда Лого Миры (26 часов)

	Знакомство со средой Лого Миры и технологией работы в ней (4 часа)

	10
	10/1
	15.11
	
	Знакомство со средой Лого Миры.
	Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты: Рабочее поле, поле команд, инструментальное меню, Черепашка. 

	11
	11/2
	22.11
	
	Пробы пера. Первые точки.
	Рисование фигур с помощью Черепашки.

	12
	12/4
	29.11
	
	Черепашка меняет облик.
	Понятие команды в среде ЛогоМиры. Команды управления движением Черепашки.

	13
	13/4
	06.12
	
	Учим черепашку двигаться.
	Входные параметры команды

	Создание микромира и его обитателей (2 часа)

	14
	14/1
	13.12
	
	Создание декораций микромира.
	Освоение технологии работы с Полем форм. Заполнение Рабочего поля оттисками форм. 

	15
	15/2
	20.12
	
	Микромир наполняется обитателями.
	Создание декораций микромира, используя Поле форм и графический редактор.

	Организация движения Черепашки (6 часов)

	16
	16/1
	27.12
	
	Черепашка идет по компасу.
	Личная карточка Черепашки. Как задать движение Черепашки. 

	17
	17/2
	10.01
	
	Движение усложняется.
	Моделирование прямолинейного движения объектов с разными скоростями. Управление курсом движения Черепашки. 

	18
	18/3
	17.01
	
	Движение по сложной траектории.
	Моделирование движения по сложной траектории.

	19
	19/4
	24.01
	
	Первая анимация.
	Суть анимации. Команда смены форм Черепашки.  

	20
	20/5
	31.01
	
	Что можно моделировать в Лого Мирах.
	Моделирование движения со сменой форм.

	21
	21/6
	07.02
	
	Моделирование повторяющихся фрагментов.
	Моделирование траектории движения с повторяющимся фрагментом.

	Составление программ (8 часов)

	22
	22/1
	14.02
	
	Работа с листом программ.
	Понятие программы. Назначение Листа программ. Работа с Листом программ. 

	23
	23/2
	21.02
	
	Как оформить программу.
	Примеры программ.

	24
	24/3
	28.02
	
	Назначение заголовка и тела программы.
	Назначение обязательных частей программы: заголовка, тела программы, признака завершения. 

	25
	25/4
	07.03
	
	Правила оформления программы.
	Правила оформления программ.

	26
	26/5
	14.03
	
	Нужен ли вечный двигатель.
	Составление  программ рисования графических объектов.

	27
	27/6
	21.03
	
	Команда конечного цикла.
	Команда организации конечного цикла.

	28
	28/7
	04.04
	
	Тело цикла в программе
	Тело цикла в программе.

	29
	29/8
	11.04
	
	Этапы создания мультипликационного сюжета.
	Этапы создания мультипликационного сюжета.  

	Роль датчиков в Лого Мирах (5 часов)

	30
	30/1
	18.04
	
	Что показывают датчики.
	Датчики, определяющие состояние Черепашки: цвет, курс, размер, форму и т.д. 

	31
	31/2
	25.04
	
	Для чего черепашке датчики.
	Использование датчиков для изменения состояния Черепашки. 

	32
	32/3
	02.05
	
	Приборная панель.
	Инструмент управления состоянием Черепашки – бегунок. Создание бегунков для регулирования параметров состояния Черепашки.

	33
	33/4
	16.05
	
	Датчик случайных чисел.
	Датчик случайных чисел. Использование в программах датчика случайных чисел.

	34
	34/5
	23.05
	
	Контрольная работа по теме № 2 «Лого Миры»
	

	35
	35/6
	30.05
	
	Итоговая контрольная работа
	


Материально-тематическое обеспечение курса информатики
Учебно-методическая литература.

4. Н.В.Макарова Учебник по информатике . 5-6 класс . С-Пб,: Питер, 2009. 

5. Н.В.Макарова «Программа по информатике и ИКТ» (системно-информационная концепция). – Спб.: Питер, 2009г.

6. Федеральный базисный учебный план и примерные учебные программы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования / Вестник образования. 2004 г . №10
Техническое обеспечение
Компьютерный класс. Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы. Принтер, сканер, мультимедийная установка, интерактивная доска

Программное обеспечение

ОС Windows XP, Windows 2007 

MS Office 2003, Office 2007

Наглядные материалы.

Плакаты, стенды, презентации по темам.

Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение
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_______/Л.И. Вербицкая/
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Заместитель директора по УВР

_________/В.И. Мельникова/                  

от «__»____________2012 г.


	«Утверждаю»

Директор школы

_________  /Л.А. Ищенко/
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Рабочая программа учебного курса 
«Информатика и ИКТ» 7 класс

Составитель: О.И. Федчунова,

учитель информатики

МКОУ Старокалитвенская СОШ

Россошанского района

Воронежской области

2012 – 2013 учебный год

Пояснительная записка к рабочей учебной программе 
«Информатика и ИКТ. 7 класс».

Статус программы

всего: 35 часов                       в неделю: 1 час

Плановых контрольных уроков: 4 час, зачетов: 15 час,

Практические работы проводятся на каждом уроке

Планирование составлено на основе программы по информатике, автор Макарова Н.В. и отражает полностью обязательный минимум содержания образования по информатике.

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 7 класса составлена на основе примерной программы, ориентированной на федеральный компонент государственного стандарта основного общего образования. Она конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и последовательность изучения разделов информатики с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, помогает сформировать их системное мировоззрение и позволяет им овладеть современными информационными технологиями.

Структура программы

Программа включает 4 раздела: 

· пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в базисном учебном плане, цели его изучения, основные содержательные линии;

· основное содержание обучения информатике и ИКТ с распределением учебных часов по разделам курса;

· требования к уровню подготовки учащихся основной общеобразовательной школы;

· материально-техническое обеспечение курса «Информатика и ИКТ».

Общая характеристика учебного предмета

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах, включая оптические диски, сканеры, модемы,
Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.
Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.


Основные задачи и цели программы:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности;
· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Основные модули.

	№
	Тема
	Количество 
часов
	Количество
контрольных
работ

	1
	Информация. Информационные процессы
	13
	Контрольная работа №1 «Информация. Информационные процессы»

	
	Понятие об информации
	2
	

	
	Представление информации
	2
	

	
	Информационная деятельность человека
	4
	

	2
	Информационная картина мира
	5
	Контрольная работа №2 «Информационная картина мира»

	
	Представление об объектах окружающего мира
	5
	

	3
	Программное обеспечение информационных технологий
	6
	Контрольная работа № 3 «Программное обеспечение информационных технологий»

	4
	Техническое обеспечение информационных технологий
	9
	Контрольная работа № 4 «Техническое обеспечение информационных технологий»

	
	Компьютер как средство обработки информации
	6
	

	
	Взаимодействие устройств компьютера
	3
	

	5
	История развития компьютерной техники
	2
	


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 7 КЛАСС

Информация и информационные процессы.
Информация и информационные объекты. Техника безопасности в кабинете. Информационные процессы и способы фиксации их результатов. Фиксация аудио- и видеоинформации с помощью цифровых камер и устройств звукозаписи.Измерение количества информации.

Информационная картина мира
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.  Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Понятие информационного процесса; понятие информационных технологий и основные этапы их развития; роль технических средств в информационных процессах

Программное обеспечение информационных технологий
Назначение системной среды Windows.

Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов.

Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола. 

Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена данными. Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов

Техническое обеспечение информационных технологий
Понятие аппаратного обеспечения ПК, этапы обработки информации, назначение и основные характеристики мкпроцессора; назначение и основные характеристики памяти; классификация устройств ввода/вывода

Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.

История развития компьютерной техники
История и перспективы развития компьютерной техники

Тематическое планирование по информатике 7 класс

35 часов

	№ п/п
	№ урока
	Дата урока
	Тема урока
	знания

	
	
	план
	факт
	
	

	ИНФОРМАЦИЯ. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ

	1.1  Понятие об информации
	Понятие об информации

И её основные свойства , виды органолептической информации



	1
	1/1
	05.09
	
	Что такое информация. Восприятие информации
	


	2
	2/2
	12.09
	
	Свойства информации
	

	1.2  Представление информации
	Форма и язык представления информации, назначение кода и кодирования информации, основные единицы измерения объема информации



	3
	3/3
	19.09
	
	Форма и язык представления информации
	

	4
	4/4
	26.09
	
	Кодирование информации
	

	1.3  Информационная деятельность человека
	Основные виды информационной деятельности человека; роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией; схемы передачи информации; назначение носителей информации

	5
	5/5
	03.10
	
	Сбор информации
	

	6
	6/6
	10.10
	
	Обработка информации
	

	7
	7/7
	17.10
	
	Передача  информации
	

	8
	8/8
	24.10
	
	Хранение информации
	

	1.4  Информационные процессы
	Понятие информационного процесса; понятие информационных технологий и основные этапы их развития; роль технических средств в информационных процессах



	9
	9/9
	31.10
	
	Понятие о процессе. Информационные процессы в обществе
	

	10
	10/10
	14.11
	
	Информационные процессы в живой природе
	

	11
	11/11
	21.11
	
	Информационные процессы в технике
	

	12
	12/12
	28.11
	
	Информационные технологии. Персональный компьютер — основное техническое средство информационной технологии
	

	13
	13/13
	05.12
	
	Контрольная работа №1 «Информация. Информационные процессы»
	Проверка знаний по теме

	2. ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТИНА МИРА

	2.1 Представление об объектах окружающего мира
	Понятие объекта и его свойств; понятие параметра и его значений; действий объекта и среды существования объекта

	14
	14/1
	12.12
	
	Что такое объект
	

	15
	15/2
	19.12
	
	Свойства и параметры объекта
	

	16
	16/3
	26.12
	
	Действие как характеристика объекта
	

	17
	17/4
	16.01
	
	Среда существования объекта
	

	18
	18/5
	23.01
	
	Контрольная работа № 2 «Информационная картина мира»
	Проверка знаний по теме

	3. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

	19
	19/1
	30.01
	3.1
	Системная среда Windows
	Понятие файла и папки, назначение их параметров, основные действия над папками и файлами; понятие форматирования и редактирования документов

	20
	20/2
	06.02
	
	Назначение системной среды Windows
	

	21
	21/3
	13.02
	
	Представление о файле
	

	22
	22/4
	20.02
	
	Представление о папке
	

	23
	23/5
	27.02
	
	Редактирование  и Форматирование документа
	

	24
	24/6
	06.03
	
	Контрольная работа № 3 «Программное обеспечение информационных технологий»
	Проверка знаний по теме

	4. ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

	4.1 Компьютер как средство обработки информации
	Понятие аппаратного обеспечения ПК, этапы обработки информации, назначение и основные характеристики мкпроцессора; назначение и основные характеристики памяти; классификация устройств ввода/вывода

	25
	25/1
	13.03
	
	Микропроцессор
	

	26
	26/2
	20.03
	
	Назначение и основные характеристики памяти
	

	27
	27/3
	03.04
	
	Устройства ввода информации
	

	28
	28/4
	10.04
	
	Классификация устройств ввода
	

	29
	29/5
	17.04
	
	Устройства вывода
	

	30
	30/6
	24.04
	
	Классификация устройств вывода
	

	4.2  Взаимодействие устройств компьютера
	Базовая структурная схема компьютера; принцип открытой архитектуры компьютера

	31
	31/7
	01.05
	
	Структурная схема компьютера
	

	32
	32/8
	08.05
	
	Представление об открытой архитектуре компьютера
	

	33
	33/9
	15.05
	
	Контрольная работа № 4 «Техническое обеспечение информационных технологий»
	Проверка знаний по теме

	5.  ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ КОМПЬЮТЕРНОЙ ТЕХНИКИ

	34
	34.1
	22.05
	
	Счетно-решающие средства до появления ЭВМ
	История и перспективы развития компьютерной техники

	35
	35/2
	29.05
	
	Поколения ЭВМ
	


Материально-тематическое обеспечение курса информатики
Учебно-методическая литература.

Учебники: Под ред.Макаровой Н.В. «Информатика учебник  для 7-9 классов» -Издательский дом «Питер»,2007

«Информатика практикум по информационным технологиям  для 7-9 классов» - Издательский дом «Питер», 2007

 Семакин И. И др. «Базовый курс для 7-9 классов» - М.: ЛБЗ,2000

Техническое обеспечение
Компьютерный класс. Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы. Принтер, сканер, мультимедийная установка, интерактивная доска

Программное обеспечение

ОС Windows XP, Windows 2007 

MS Office 2003, Office 2007

Наглядные материалы.

Плакаты, стенды, презентации по темам.
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Рабочая программа учебного курса «Информатика и ИКТ»

8 класс

Составитель: О.И. Федчунова,

учитель информатики

МКОУ Старокалитвенская СОШ

Россошанского района

Воронежской области

2012 – 2013 учебный год

Пояснительная записка к рабочей учебной программе 
«Информатика и ИКТ. 8 класс».

Статус программы

Рабочая программа по информатике составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования. Федеральный базисный учебный план для общеобразовательных учреждений РФ отводит 102 ч для обязательного изучения информатики на базовом уровне в 8-9 классах (в том числе в 8 классе – 34 учебных часа, из расчета 1 учебный час в неделю, и в 9 классе – 68 учебных часов, из расчета 2 учебных часа в неделю). Программа конкретизирует содержание предметных тем, предлагает распределение предметных часов по разделам курса, последовательность изучения тем и разделов с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся. 
Структура программы

Программа включает 4 раздела: 

· пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в базисном учебном плане, цели его изучения, основные содержательные линии;

· основное содержание обучения информатике и ИКТ с распределением учебных часов по разделам курса;

· требования к уровню подготовки учащихся основной общеобразовательной школы;

· материально-техническое обеспечение курса «Информатика и ИКТ».

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий, необходимых школьникам. Как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обучающие понятия, как: информационный процесс, информационная модель и информационные модели управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а так же для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Основные задачи и цели программы:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности;
· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией проходит на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, проводится в режиме OnLine.

Текущий контроль усвоения материала  осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными и тестовыми заданиями.

  На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.
УЧЕБНЫЙ ПЛАН

8 класс
	№

п/п.
	Раздел
	Кол-во

часов

	11
	Информация и информационные процессы.
	1

	1. 
	Представление информации
	8

	2. 
	Компьютер
	7

	3. 
	ОС Windows
	3

	4. 
	Технология обработки текста
	8

	5. 
	Технология обработки графики
	4

	6. 
	Алгоритмы и исполнители
	4

	7. 
	ИТОГО
	35


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 8 КЛАСС

Информация и информационные процессы.
Понятие  информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации.  Основные свойства информации. Разъяснение на примерах основных свойств информации: полезности, понятности, актуальности, полноты, достоверности. Понятие о процессе. Информационные процессы в обществе. Информационные процессы в живой природе. Информационные процессы в технике. Информационные технологии. Персональный компьютер как основное техническое средство информационной технологии.

Представление информации

Понятие о датчике. Входная и выходная информация. Представление об  источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи информации. Носитель информации. Способы защиты информации.

Компьютер
Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.

ОС Windows
Назначение системной среды Windows.

Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов.

Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола. 

Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена данными. Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов.
Технология обработки текста

История обработки текстовых документов. Макет текстового документа. Характеристика текстового процессора. Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. 

Создание и редактирование документа в среде текстового процессора. tc "Практическое занятие\: Создание и редактирование текстового документа"Форматирование текста. Оформление  текста в виде таблицы и печать документа. tc "Создание текста в форме таблицы"Использование в текстовом документе графических объектов.tc "Создание графических объектов"
Технология обработки графики

Назначение графических редакторов. Растровая и векторная графика. Объекты растрового редактора. Типовые действия над объектами. Инструменты графического редактора. 

Создание и редактирование рисунка в среде графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.

Алгоритмы и исполнители

Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с предусловием. Цикл с известным числом повторений. Цикл с постусловием. Вспомогательный алгоритм. 

Представление алгоритма в виде блок – схемы. Стадии создания алгоритма.

Календарно-тематическое планирование для 8 класса

	№

 п/п
	№ урока в теме
	Дата проведения
	Тема урока
	Содержание
	Примечание 

	
	
	По плану
	Факт.
	
	
	

	8 КЛАСС

	Информация и информационные процессы (1 час)

	1
	1
	03.09
	
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Техника безопасности.


	Понятие информации, информационных процессов. Информационные процессы в живой природе, обществе, технике. Информационная деятельность человека.
	

	Представление информации (5 часов)

	2
	1
	10.09
	
	Представление информации. Кодирование информации
	Язык как способ представления информации. Кодирование информации.
	

	3
	2
	17.09
	
	Измерение информации. Единицы измерения информации


	Количество информации. Единицы измерения информации. 
	

	4
	3
	24.09
	
	Кодирование текстовой и графической информации. Расчет количества информации


	Кодирование различных форм представления информации (числовой, текстовой, графической, звуковой). Таблицы кодировок букв русского алфавита.
	

	5
	4
	01.10
	
	Кодирование звуковой информации. Решение задач
	Расчет количества информации в графических файлах
	

	6
	5
	08.10
	
	Информационная деятельность человека
	Персональный компьютер как основное техническое средство информационной технологии
	

	7
	6
	15.10
	
	Хранение, поиск и защита информации. Шифрование информации
	
	

	8
	7
	22.10
	
	Информационные процессы в обществе и живой природе.
	Понятие о процессе. Информационные процессы в обществе. Информационные процессы в живой природе... 
	

	9
	8
	29.10
	
	Контрольная работа «Информация и информационные процессы»
	
	

	Компьютер -  средство обработки информации (7 часов)

	10
	1
	12.11
	
	Устройство компьютера. Условия безопасной работы на ПК. Основные аппаратные компоненты.
	Функциональная организация компьютера.  Основные устройства, назначение.
	

	11
	2
	19.11
	
	Принципы организации внутренней и внешней памяти
	Понятие памяти компьютера. Назначение, основные харак​теристики и виды памяти
	

	12
	3
	26.11
	
	Внутренняя и внешняя память компьютера и их характеристики.
	Внутренняя память: постоянная, оперативная, кэш-память. Типы устройств внешней памя​ти и их характеристики. Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. Оптические диски. Магнитные ленты. 


	

	13
	4
	03.12
	
	Устройства ввода информации. Классификация устройств.
	Классификация устройств ввода. Клавиатура. Манипуля​торы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирова​ния. Устройства распознавания речи.
	

	14
	5
	10.12
	
	Устройства вывода информации. Классификация устройств.
	Классификация устройств вывода. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства звукового вывода
	

	15
	6
	17.12
	
	Взаимодействие устройств компьютера. Архитектура ПК.
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Основные характеристики современного ПК. Принцип открытой архитектуры.  
	

	16
	7
	24.12
	
	Контрольная работа «Устройство ПК»
	
	

	ОС Windows (3 часа)

	17
	1
	14.01
	
	Операционная система Windows. Общее представление. Структура графического интерфейса пользователя. Структурные элементы окна в Windows. Знакомство с электронным учебником ОС. Типы и виды окон в Windows. Действия с окнами. 
	Программный принцип работы компьютера, его структура. Операционные системы и их функции. Загрузка компьютера. Данные и программы.
	

	18
	2
	21.01
	
	Практическая работа «Графический интерфейс».
	Основные объекты пользователь​ского интерфейса. Приемы ра​боты с мышью. Понятие «меню». Виды окон. Действия с управ​ляющими элементами окна. Запуск программ из Главного меню.
	

	19
	3
	28.01
	
	Контрольная работа «ОС Windows»
	
	

	Технология обработки текста (8 часов)

	20
	1
	04.02
	
	Текстовый редактор Word.

Символьная (текстовая) информация в памяти ЭВМ. Текстовые редакторы.  Основные характеристики. Тексты в памяти компьютера. Окно программы, рабочее поле, панель инструментов. Режимы и системы команд. Запуск Word, набор текста. Способы отображения документа.
	Назначение и возможности текстовых редакторов и процессоров. Основные объекты текстового документа.
	

	21
	2
	11.02
	
	Практическая работа  «Основные правила ввода текста»
	Основные объекты интерфейса текстового процессора. Назначение основных клавиш клавиатуры. Основные приемы набора и редактирования текста. 
	

	22
	3
	18.02
	
	Практическая работа «Форматирование текста»
	Технология форматирования фрагментов текста, абзацев, символов.
	

	23
	4
	25.02
	
	Практическая работа «Создание таблиц. Основные действия с таблицами».
	Приемы редактирования таблиц. Форматирование таблиц. 
	

	24
	5
	04.03
	
	Практическая работа «Вставка объектов в текстовый документ». 
	Технология вставки в текстовый документ рисунка из галереи картинок. Приемы настройки формата рисунка в документе.


	

	25
	6
	11.03
	
	Практическая работа «Построение графических объектов».
	Типовые действия над объектами текстового процессора: изменение свойств, копирование, перемещение. Основные действия по настройке объектов и технология их выполнения.
	

	26
	7
	18.03
	
	Практическая работа «Оформление документов. Вывод документа на печать».
	Основные приемы оформления текстовых документов. Правила вывода документов на печать.
	

	27
	8
	01.04
	
	Контрольная работа «Технология обработки текста»
	
	

	Технология обработки графики (4 часа)

	28
	1
	08.04
	
	Графическая информация в памяти ЭВМ. Векторная и растровая графика. Обзор графических редакторов. Формат графических файлов.
	Основные различия в описании объектов растровой и векторной графики. Свойства объектов и действия над ними. Понятие «компьютерная графика», Клас​сификация графики по разным основаниям. Представление о роли и месте компьютерной гра​фики при создании разнообраз​ных документов. Форматы графических файлов.
	

	29
	2
	15.04
	
	Практическая работа  «Растровый графический редактор Paint»
	Знакомство с назначением основных инструментов графического редактора и технологией создания рисунка.
	

	30
	3
	22.04
	
	Практическая работа  «Векторный графический редактор»
	Знакомство с назначением основных инструментов графического редактора и технологией создания рисунка. 
	

	31
	4
	29.04
	
	Практическая работа  «Сканирование графических изображений»
	Ввод изображений и текста с помощью сканера.
	

	Алгоритмы и исполнители. Основы программирования (6 часов)

	32
	1
	06.05
	
	Алгоритм как управляющая информация. Понятие алгоритма, способы задания, свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов. 

Способы записи алгоритмов. 
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Линейный алго​ритм. Представление алгоритма в ви​де блок-схемы. Стадии создания алгоритма.
	

	33
	2
	13.05
	
	Основные алгоритмические конструкции. Линейный алгоритм.
	Понятия программы и програм​мирования. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный. Линейный алгоритм
	

	34
	3
	20.05
	
	Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм.
	Разветвляющийся алгоритм. Полная и неполная формы ветвлений. Циклический алгоритм. Цикл с предусловием.
	

	35
	4
	27.05
	
	Контрольная работа «Основы программирования»
	
	


Материально-тематическое обеспечение курса.

Учебно-методическая литература.

1. Н.В.Макарова Учебник по информатике . 8-9 класс . С-Пб,: Питер, 2009. 

2. Н.В.Макарова «Программа по информатике и ИКТ» (системно-информационная концепция). – Спб.: Питер, 2009г.

3. Федеральный базисный учебный план и примерные учебные программы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования / Вестник образования. 2004 г . №10

Техническое обеспечение
Компьютерный класс. Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы. Принтер, сканер, мультимедийная установка, интерактивная доска

Программное обеспечение

ОС Windows XP, Windows 2007 

MS Office 2003, Office 2007
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Рабочая программа учебного курса «Информатика и ИКТ»

9 класс

Составитель: О.И. Федчунова,

учитель информатики

МКОУ Старокалитвенская СОШ

Россошанского района

Воронежской области

2012 – 2013 учебный год

Пояснительная записка к рабочей учебной программе 
«Информатика и ИКТ. 9 класс».

Статус программы

Курс «Информатика и ИКТ» в 9-11 классах изучается по базовому учебному плану на базовом уровне и согласно учебному плану МКОУ Старокалитвенская СОШ на 2012-2013 учебный год рассчитан согласно следующим данным:

	Класс
	Число часов в неделю
	Число часов в год
	По программе

	9
	2
	70
	70


Данная рабочая программа разработана на основе следующего нормативно-правового и инструктивно-методического обеспечения:

1. Примерные программы основного общего и среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям (письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 07.07.2005 г. № 03-1263 «О примерных программах по учебным предметам федерального базисного учебного плана»);

2. Учебный план МКОУ Старокалитваенская СОШ на 2012-2013 учебный год;  

Структура программы

Программа включает 4 раздела: 

· пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в базисном учебном плане, цели его изучения, основные содержательные линии;

· основное содержание обучения информатике и ИКТ с распределением учебных часов по разделам курса;

· требования к уровню подготовки учащихся основной общеобразовательной школы;

· материально-техническое обеспечение курса «Информатика и ИКТ».

Общая характеристика учебного предмета

В период перехода к информационному обществу одним из важнейших аспектов деятельности человека становится умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. Это добавляет к целям школьного образования еще одну цель — формирование уровня информационной культуры, соответствующего требованиям информационного общества. Наиболее полно реализовать поставленную цель призвана образовательная область «информатика». Учитывая размытость границ научной области информатики и невозможность в рамках школьного образования осветить весь спектр ее направлений, актуальной представляется разработка такой концепции преподавания где наиболее ярко выделены те направления, которые послужат развитию учащихся, помогут сформировать их системное мировоззрение и позволят им овладеть современными информационными технологиями.

Предлагаемая концепция школьного курса информатики, названная системно-информационной, базируется на идеях системного анализа и использовании для их реализации компьютерных технологий. Системно-информационная концепция определяет информатике интегрирующую роль среди всех школьных дисциплин. За счет организации межпредметных связей, возникающих в процессе решения на уроках информатики разноплановых задач, появляется возможность закреплять и углублять знания, полученные по другим предметам. При этом акцент делается на развитии мышления, которое определяет способность человека оперативно обрабатывать информацию и принимать обоснованные решения. Следует заметить: развитие мышления является целью преподавания любого школьного предмета, но ни в одном из них не применяется системный подход. Информатика, позволяющая аккумулировать знания из разных предметных областей, — это именно та дисциплина, в которой реально можно воплотить идею развития системного мышления у каждого учащегося.

Программа направлена на достижение следующих целей:

В качестве основных целей обучения в соответствии с системно-информационной концепцией выделяются следующие:

•   формирование информационной культуры школьника, уровень которой определяют:

· система базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; 

· знания и умения целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей; 

· умения применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов на базе современных информационно-коммуникационных технологий;

· развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала школьника, его коммуникативных спо​собностей на базе современного компьютерного инструментария;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной, в том числе проектной деятельности,

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности.

Цели обучения в 9 кл (базовый уровень).
· Формирование у учащегося системы базовых знаний по информатике;

· Освоение базовой информационной технологии работы в операционной системе, в графическом редакторе, в текстовом процессоре, в табличном процессоре, в системе управлении базой данных;

· освоение коммуникационной технологии в глобальной сети Интернет;

· формирование знаний по техническому обеспечению информационной технологии;

· приобретение знаний и умений целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных  моделей;
· освоение информационной технологии моделирования и среде графического редактора, в текстовом процессоре, и системе управления базой данных.

· ознакомление с основами алгоритмизации и программирования;

УЧЕБНЫЙ ПЛАН

	№

п/п.
	Раздел
	Кол-во

часов

	1. 
	Информационная картина мира
	16

	2. 
	Программное обеспечение информационных технологий 
	47

	2.1
	Алгоритмы
	10

	2.2
	Прикладная среда табличного процессора Ехсel
	19

	2.3
	Компьютерные коммуникации
	9

	3. 
	Техническое обеспечение информационных технологий
	9

	4. 
	Повторение курса информатики и ИКТ за 9 класс
	6

	5. 
	Резервное время
	1

	
	ИТОГО
	70


Содержание изучаемого курса

1. Информационная картина мира
Информация и информационные объекты. Техника безопасности в кабинете.

Информационные процессы и способы фиксации их результатов. Фиксация аудио- и видеоинформации с помощью цифровых камер и устройств звукозаписи.
Измерение количества информации.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.  Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.  Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.

Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Защита информации от компьютерных вирусов.

Контрольная работа № 1 «Информационная картина мира».

2. Программное обеспечение информационных технологий 

2.1.  Алгоритмы и исполнители. 

Алгоритм. Свойства алгоритма.
Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека

Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
Алгоритмические конструкции: следование. Разработка линейного алгоритма с использованием математических функций при записи арифметического выражения.
Алгоритмические конструкции: ветвление.
Алгоритмические конструкции: ветвление. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.
Алгоритмические конструкции: повторение.
Алгоритмические конструкции: повторение. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.  Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.
Языки программирования, их классификация.
Правила представления данных.
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления. Правила записи программы. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла. Правила записи программы. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
Создание алгоритма (программы), решающего поставленную задачу.
Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.
Контрольная работа № 2 по теме: "Алгоритмы"

2.2. Прикладная среда табличного процессора Ехсel
Электронные таблицы. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных. Ячейка. Адресация в таблице.Создание и обработка таблиц.
Функции в среде электронной таблицы. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в ЭТ.
Построение диаграмм и графиков.
Решение задач средствами ЭТ.
Контрольная работа № 3 по теме: "Прикладная среда табличного процессора Ехсel"

2.3. Компьютерные коммуникации

Процесс передачи информации, источник и приемник информации.
Сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации.
Локальные и глобальные компьютерные сети.
Электронная почта как средство связи. Правила переписки, приложения к письмам.

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.

Поиск информации.
Архивирование и разархивирование. Создание архива файлов и раскрытие архива с помощью программы-архиватора. Загрузка файла из файлового архива.
Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях. Некомпьютерные источники информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы.
Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы.

Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из Интернета и ссылок на них.

Контрольная работа № 4 по теме: "Коммуникации в глобальной сети Интернет»

3. Техническое обеспечение информационных технологий

Основные компоненты компьютера и их функции. Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств.
Программные принципы работы компьютера. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме.
Файловая система. Планирование собственного информационного пространства.
Командное взаимодействие пользователей с компьютером. 
Контрольная работа № 5 по теме: "Техническое обеспечение информационных технологий"

4. Повторение курса информатики и ИКТ за 9 класс

Повторение темы "Информационная картина мира" Решение тестовых заданий по теме: Информационная картина мира". Повторение темы: " Программное обеспечение информационных технологий» Решение тестовых заданий по теме: Программное обеспечение информационных технологий. Решение тестовых задач по всему курсу  информатики и ИКТ. Повторение темы "Техническое обеспечение информационных технологий". Повторение темы:  "Основы алгоритмизации"

Контрольная работа в виде теста  за курс информатики и ИКТ 9 класс
Календарно-тематическое планирование

	№

п/п
	№ урока
	Дата проведения урока
	Тема урока
	Содержание 

	
	
	План
	факт
	
	

	Часть 1. Информационная картина мира - 16 ч

	1.
	1/1
	06.09
	
	Инструктаж по ТБ, Место моделирования в деятельности человека.
	

	2.
	2/2
	07.09
	
	Постановка задачи. Разработка модели Практическая работа № 1 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	

	3.
	3/3
	13.09
	
	Разработка модели. Компьютерный эксперимент. Практическая работа  № 2 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	

	4.
	4/4
	14.09
	
	Практическая работа  № 3 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	

	5.
	5/5
	20.09
	
	Анализ результатов моделирования. Практическая работа № 4 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	

	6.
	6/6
	21.09
	
	Обобщающий урок по теме: «Основные этапы моделирования»  Практическая работа № 5 по теме: «Моделирование в среде графического редактора»
	

	7.
	7/7
	27.09
	
	Практическая работа № 6 «Движение ученика от дома до школы» (в среде графического редактора).
	

	8.
	8/8
	28.09
	
	Моделирование в среде графического редактора
	

	9.
	9/9
	04.10
	
	Моделирование в среде текстового процессора
	

	10.
	10/10
	05.10
	
	Практическая работа  № 9 «Классификация животных или птиц» (в среде текстового процессора)
	

	11.
	11/11
	11.10
	
	Практическая работа № 10  по теме: «Моделирование в среде текстового процессора»
	

	12.
	12/12
	12.10
	
	Классификация компьютерных документов  «Редактирование текстового документа».
	

	13.
	13/13
	18.10
	
	Виды классификации моделей.  «Форматирование текстового документа».
	

	14.
	14/14
	19.10
	
	Классификация моделей по способу представления. 
	

	15.
	15/15
	25.10
	
	Инструменты моделирования: «Моделирование в среде текстового процессора»
	

	16.
	16/16
	26.10
	
	Контрольная работа № 1 «Информационная картина мира».
	

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий - 47 часов

	2.1 Алгоритмы – 10 часов

	17.
	17/1
	01.11
	
	Понятие программы. Подходы к созданию программы. 
	

	18.
	18/2
	02.11
	
	Классификация программного обеспечения
	

	19.
	19/3
	15.11
	
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов.
	

	20.
	20/4
	16.11
	
	Формы представления алгоритма. Линейный алгоритм
	

	21.
	21/5
	22.11
	
	Разветвляющийся алгоритм
	

	22.
	22/6
	23.11
	
	Циклический алгоритм
	

	23.
	28/7
	29.11
	
	Вспомогательный алгоритм
	

	24.
	29/8
	30.11
	
	Стадии создания алгоритма
	

	25.
	25/9
	06.11
	
	Решение физических задач с помощью составления алгоритма
	

	26.
	26/10
	07.12
	
	Контрольная работа № 2 по теме: "Алгоритмы"
	

	2.2 Прикладная среда табличного процессора Ехсel – 19 часов

	27
	27/1
	13.12
	
	Прикладная среда табличного процессора Ехсel
	

	28.
	28/2
	14.12
	
	Создание и редактирование табличного документа.

Практическая работа № 15 "Моделирование в электронных таблицах»
	

	29.
	29/3
	20.12
	
	Практическая работа № 16 "Моделирование в электронных таблицах, виды ссылок»
	

	30.
	30/4
	21.12
	
	Практическая работа № 17 "Моделирование в электронных таблицах, расчеты по формулам»
	

	31.
	31/5
	27.12
	
	Форматирование табличных документов
Практическая работа № 18 "Моделирование в электронных таблицах»
	

	32.
	32/6
	28.12
	
	Практическая работа №19 "Моделирование в электронных таблицах. Создание таблицы квадратов»
	

	33.
	33/7
	10.01
	
	Использование функций и логических формул. 
	

	34.
	34/8
	11.01
	
	Практическая работа № 21 "Расчеты математических функций в электронных таблицах»
	

	35.
	35/9
	17.01
	
	Практическая работа № 22 "Создание таблицы умножения»
	

	36.
	36/10
	18.01
	
	Практическая работа № 23 "Расчет стоимости товара»
	

	37.
	37/11
	24.01
	
	Практическая работа № 24 "Стоимость подписки»
	

	38.
	38/12
	25.01
	
	Практическая работа № 25 "Работа с абсолютной сноской»
	

	39.
	39/13
	31.01
	
	Представление данных в виде диаграмм Практическая работа № 26 "Создание диаграммы"
	

	40.
	40/14
	01.02
	
	Практическая работа № 27 "Создание таблицы успеваемости  и отобразить данные в виде диаграммы"
	

	41.
	41/15
	07.02
	
	Назначение базы данных Практическая работа № 28 "Информационные модели в базах данных»
	

	42.
	42/16
	08.02
	
	Создание структуры и заполнения базы данных Практическая работа № 29 "Информационные модели в базах данных»
	

	43.
	43/17
	14.02
	
	Практическая работа № 30 "Создание базы данных 9 класса»
	

	44.
	44/18
	15.02
	
	Практическая работа № 31 "Обработка базы данных учащихся»
	

	45.
	45/19
	21.02
	
	Контрольная работа № 3 по теме: "Прикладная среда табличного процессора Ехсel"
	

	2.3 Компьютерные коммуникации – 9 часов

	46.
	46/1
	22.02
	
	Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей Практическая работа № 32 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	

	47.
	47/2
	28.02
	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет Практическая работа № 33 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	

	48.
	48/3
	01.03
	
	Практическая работа № 34 "Поиск информации в сети Интернет"
	

	49.
	49/4
	07.03
	
	Практическая работа № 35 "Поиск информации в сети Интернет по известным адресам"
	

	50.
	50/5
	14.03
	
	Практическая работа № 36 "Поиск информации в сети Интернет по ключевым словам"
	

	51.
	51/6
	15.03
	
	Практическая работа № 37 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	

	52.
	52/7
	21.03
	
	Практическая работа № 38 "Сохранение текста, полученного в Интернете"
	

	53.
	53/8
	22.03
	
	Практическая работа № 39 «Коммуникации в глобальной сети. Интернет»
	

	54.
	54/9
	04.03
	
	Контрольная работа № 4 по теме: "Конференции в глобальной сети Интернет»
	

	Часть 3. "Техническое обеспечение информационных технологий" 9 ч

	55.
	55/1
	05.04
	
	Структурная схема компьютера
	У. 

	56.
	56/2
	11.04
	
	Системный блок и системная плата
	

	57.
	57/3
	12.04
	
	Системная шина. Порты. Прочие компоненты системной платы
	

	58.
	58/4
	18.04
	
	Основные понятия алгебры логики.
	

	59.
	59/5
	19.04
	
	Логические выражения и логические операции
	

	60.
	60/6
	25.04
	
	Составление таблиц истинности по логической формуле
	

	61.
	61/7
	26.04
	
	Определение логического выражения по таблице истинности
	

	62.8
	62/8
	02.05
	
	Логические элементы и основные логические устройства компьютера
	

	63.
	63/9
	03.05
	
	Контрольная работа № 5 по теме: "Техническое обеспечение информационных технологий"
	

	Часть 4. Повторение курса информатики и ИКТ за 9 класс - 6 ч

	64.
	64/1
	10.05
	
	Повторение темы "Информационная картина мира" Решение тестовых заданий по теме: Информационная картина мира" 
	

	65.
	65/2
	16.05
	
	Повторение темы: " Программное обеспечение информационных технологий» Решение тестовых заданий по теме: Программное обеспечение информационных технологий
	

	66.
	66/3
	17.05
	
	Решение тестовых задач по всему курсу  информатики и ИКТ 
	

	67.
	67/4
	23.05
	
	Повторение темы "Техническое обеспечение информационных технологий"
	

	68.
	68/5
	24.05
	
	Повторение темы:  "Основы алгоритмизации"
	

	69.
	69/6
	30.05
	
	Контрольная работа в виде теста  за курс информатики и ИКТ 9 класс
	

	70.
	70/7
	31.05
	
	Резервное время
	


Материально-тематическое обеспечение курса физики.

Учебно-методическая литература.
1. Макарова Н.В. Программа по информатике (системно-информационная концепция). К комплекту учебников по информатике 5-11 класс. Санкт-Петербург: Питер, 2009г. 

2. Информатика и ИКТ. 8-9 класс. Базовый курс. Теория./Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008 

3. Информатика и ИКТ. 8-9 класс. Базовый курс. Практикум /Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2009 

4. Информатика и ИКТ. 9-11 класс. Базовый курс. Задачник по моделированию./Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2009. 

Техническое обеспечение
Компьютерный класс. Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы. Принтер, сканер, мультимедийная установка, интерактивная доска

Программное обеспечение
ОС Windows XP, Windows 2007 

MS Office 2003, Office 2007

Наглядные материалы.

Плакаты, стенды, презентации по темам.
Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение
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Рабочая программа учебного курса «Информатика и ИКТ»

10-11 класс

Составитель: О.И. Федчунова,

учитель информатики

МКОУ Старокалитвенская СОШ

Россошанского района

Воронежской области

2012 – 2013 учебный год

Пояснительная записка к рабочей учебной программе 
«Информатика и ИКТ. 10 класс».

Статус программы

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 10 класса составлена на основе примерной программы, ориентированной на федеральный компонент государственного стандарта основного общего образования. Она конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и последовательность изучения разделов информатики с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, помогает сформировать их системное мировоззрение и позволяет им овладеть современными информационными технологиями.

Структура программы

Программа включает 4 раздела: 

· пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в базисном учебном плане, цели его изучения, основные содержательные линии;

· основное содержание обучения информатике и ИКТ с распределением учебных часов по разделам курса;

· требования к уровню подготовки учащихся основной общеобразовательной школы;

· материально-техническое обеспечение курса «Информатика и ИКТ».

Общая характеристика учебного предмета

Настоящая программа рассчитана изучение базового курса информатики учащимися 10-11 классов в течении 140 часов ( 70 часов в год, 2 часа в неделю).
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах, включая оптические диски, сканеры, модемы,
Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.
Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Программа направлена на достижение следующих целей:

Задачи обучения:

· Приобретение  знаний и умений для использования в практической деятельности и повседневной жизни

· Овладение способами познавательной, информационно - коммуникативной и рефлексивной деятельности

· Освоение познавательной, информационной, коммуникативной, рефлексивной компетенцией.


Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, желательно проводить в режиме OnLine.
Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.
На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН
10 класс
	№№
п.п.
	Раздел
	Кол-во
часов

	1.
	Техника безопасности. Введение в ОИВТ. Место информатики в научном мировоззрении
	2

	2.
	Информация и информационные процессы.
	4

	3.
	Представление информации
	10

	4.
	Компьютер
	14

	5.
	ОС Windows
	9

	6.
	Технология обработки текста
	14

	7.
	Технология обработки графики
	6

	8.
	Алгоритмы и исполнители
	10

	9.
	Резерв 
	1

	
	ИТОГО
	70


УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА
10 КЛАСС
1. Техника безопасности – 1 час.
Организация рабочего места. Требования безопасности труда в УПК, компьютерном классе. Основные правила и инструкции по безопасности труда, электробезопасности, их выполнение и соблюдение. Причины пожаров в помещениях учебных классов, УПК.
Меры предупреждения пожаров. Правила пользования первичными средствами пожаротушения.

2. Введение в ОИВТ. Место информатики в научном мировоззрении – 1 час.
Информатика как фундаментальная наука.

3. Информация и информационные процессы – 4 часа.
Понятие информации. Виды информации. Свойства информации. Информационные процессы: получение, передача, преобразование. Информационные процессы в живой природе, обществе, технике. Информационная деятельность человека.

4. Представление информации – 10 часов.
Формы представления информации. Язык как способ представления информации. Кодирование информации. Двоичный алфавит. Двоичная система счисления. Количество информации. Единицы измерения информации. Кодирование различных форм представления информации (числовой, текстовой, графической, звуковой). Таблицы кодировок букв русского алфавита. Решение задач на определение количества информации. Кодирование информации. Перевод чисел из двоичной системы счисления в десятичную, и из десятичной в двоичную систему счисления.

5. Компьютер – 14 часов.
История и перспективы развития ВТ. Функциональная организация компьютера. Основные устройства, назначение. Принцип фон Неймана. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Принцип программного управления. Структура системной платы. Основные характеристики современного ПК. Принцип открытой архитектуры. Процессор. Структура памяти компьютера. Внешняя память. Основные носители информации и их важнейшие характеристики. Форматирование диска. Классификация программного обеспечения ЭВМ. Инсталляция программ. Правовая охрана программ и данных. Защита информации. Различные способы ввода информации в компьютер. Инсталляция программ. Файлы и файловая структура. Компьютерные вирусы: методы распространения, профилактика заражения.

6. ОС Windows – 9 часов.
Операционная система Windows. Общее представление. Структура графического интерфейса пользователя. Структурные элементы окна в Windows. Знакомство с электронным учебником ОС. Типы и виды окон в Windows. Действия с окнами. Понятие папок и ярлыков. Панель задач и ее настройка. Стандартны программы общего назначения. Выполнение практической работы. Программа «Проводник». Конфигурирование Windows. Служебные программы. Создание загрузочной дискеты. Операции с файлами (документами) и дисками.

7. Технология обработки текста – 14 часов.
Символьная (текстовая) информация в памяти ЭВМ. Текстовые редакторы. Основные характеристики. Тексты в памяти компьютера. Текстовый редактор Word. Окно программы, рабочее поле, панель инструментов. Режимы и системы команд. Запуск Word, набор текста. Способы отображения документа. Создание, сохранение и другие простейшие операции с документом из меню «Файл». Получение справки. Масштаб. Основные элементы текста. Способы выделения. Фрагментов текста. Основные действия с фрагментами. Форматирование символов и абзацев, использование пункта меню «Формат» и панели инструментов. Списки. Создание нумерованных и маркированных списков. Колонки. Импорт графики в текст. Таблицы. Создание таблиц. Основные действия с таблицами.

8. Технология обработки графики – 6 часов.
Графическая информация в памяти ЭВМ. Векторная и растровая графика. Обзор графических редакторов. Формат графических файлов.
Приемы работы с векторной графикой (панель инструментов «Рисование» в текстовом редакторе Word). Создание и редактирование рисунка.
Приемы работы с растровой графикой (графический редактор Paint). Создание и редактирование рисунка. Графические примитивы и палитры цветов.

9. Алгоритмы и исполнители – 10 часов.
Понятие алгоритма, примеры алгоритмов. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как управляющая информация. Понятие алгоритма, способы задания, свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов. Графический редактор как исполнитель алгоритма.
Способы записи алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции (цикл, ветвление, процедура и т.д.). Разработка алгоритмов методом последовательной детализации (верху вниз) и сборочным методом (снизу вверх).

Резерв времени 2 часа

ЗНАНИЯ И УМЕНИЯ, КОТОРЫЕ ДОЛЖНЫ ПОЛУЧИТЬ 
УЧАЩИЕСЯ 10-Х КЛАССОВ
Должны знать:
· требования техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере; 

· способы получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике; 

· функции языка как способа представления информации; 

· принципы кодирования информации; 

· о существовании различных форматов текстовых файлов и кодировок русских букв; 

· особенности и преимущества двоичной формы представления информации; 

· основные единицы измерения количества информации; 

· общую функциональную схему компьютера; 

· назначение и основные характеристики устройств компьютера; 

· состав и назначение программного обеспечения компьютера; 

· основные возможности текстовых редакторов; 

· основные возможности графических редакторов; 

· свойства алгоритмов; 

· основные алгоритмические конструкции;

Должны уметь:
· организовать рабочее место; 

· приводить примеры получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике; 

· представлять высказывания, используя логические операции; 

· объяснять принципы кодирования информации; 

· решать задачи на определение количества информации; 

· работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск); 

· работать с носителями информации; 

· вводить и выводить данные; 

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера; 

· записывать в учебном алгоритмическом языке (или языке программирования) алгоритм решения простой задачи; 

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования текстов; 

· применять графический редактор для создания и редактирования изображений.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
10 класс
	№№ п.п.
	№ урока
	Дата проведения
	Тема
	примечание

	
	
	План
	факт
	
	

	Введение в ОИВТ (2 часа)

	1.
	1/1
	03.09
	
	Техника безопасности. Введение в ОИВТ. 
	

	2.
	2/2
	06.09
	
	Место информатики в научном мировоззрении
	

	Информация и информационные процессы (4 часа)

	3.
	3/1
	10.09
	
	Понятие информации, информационных процессов
	

	4.
	4/2
	13.09
	
	Информационные процессы в живой природе, обществе, технике.
	

	5.
	5/3
	17.09
	
	Информационная деятельность человека.
	

	6.
	6/4
	20.09
	
	Информационная культура в деятельности человека
	

	Представление информации (10 часов)

	7
	7/1
	24.09
	
	Формы представления информации. Язык как способ представления информации.
	

	8
	8/2
	27.09
	
	Кодирование информации.
	

	9
	9/3
	01.10
	
	Двоичный алфавит.
	

	10
	10/4
	04.10
	
	Двоичная система счисления.
	

	11
	11/5
	08.10
	
	Количество информации. 
	

	12
	12/6
	11.10
	
	Единицы измерения информации.
	

	13
	13/7
	15.10
	
	Кодирование различных форм представления информации (числовой, текстовой, графической, звуковой).
	

	14
	14/8
	18.10
	
	Таблицы кодировок букв русского алфавита.
	

	15
	15/9
	22.10
	
	Решение задач на определение количества информации. Кодирование информации. 
	

	16
	16/10
	25.10
	
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в десятичную, и из десятичной в двоичную систему счисления..
	

	Компьютер (14 часов)

	17
	17/1
	29.10
	
	История и перспективы развития ВТ.
	

	18
	18/2
	01.11
	
	Работа с объектами. Виды вычислительной техники
	

	19
	19/3
	12.11
	
	Функциональная организация компьютера. Основные устройства, назначение. 
	

	20
	20/4
	15.11
	
	Принцип фон Неймана.
	

	21
	21/5
	19.11
	
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера
	

	22
	22/6
	22.11
	
	 Периферийные устройства.
	

	23
	23/7
	26.11
	
	Структура системной платы. Основные характеристики современного ПК. 
	

	24
	24/8
	29.11
	
	Принцип открытой архитектуры. Процессор. Структура памяти компьютера.
	

	25
	25/9
	03.12
	
	Внешняя память. Основные носители информации и их важнейшие характеристики.
	

	26
	26/10
	06.12
	
	Форматирование диска. Работа с носителями информации
	

	27
	27/11
	09.12
	
	Классификация программного обеспечения ЭВМ. Инсталляция программ
	

	28
	28/12
	13.12
	
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации. Файлы и файловая структура.
	

	29
	29/13
	16.12
	
	Компьютерные вирусы: методы распространения, профилактика заражения.
	

	30
	30/14
	20.12
	
	Контрольная работа на тему «Компьютер»
	

	ОС Windows (8 часов)

	31
	31/1
	23.12
	
	Операционная система Windows. Общее представление. Структура графического интерфейса пользователя.
	

	32
	32/2
	27.12
	
	Структурные элементы окна в Windows. Знакомство с электронным учебником ОС.
	

	33
	33/3
	10.01
	
	Типы и виды окон в Windows. Действия с окнами. Понятие папок и ярлыков
	

	34
	34/4
	14.01
	
	Панель задач и ее настройка
	

	35.
	35/5
	17.01
	
	Стандартные программы общего назначения. 
	

	36
	36/6
	21.01
	
	Выполнение практической работы.
	

	37
	37/7
	24.01
	
	Программа «Проводник». Конфигурирование Windows.
	

	38.
	38/8
	28.01
	
	Служебные программы. Создание загрузочной дискеты. Операции с файлами (документами) и дисками.
	

	39.
	39/9
	31.01
	
	Контрольная работа на тему «OC Windows»
	

	Технология обработки текста (14 часов)

	40
	40/1
	04.02
	
	Символьная (текстовая) информация в памяти ЭВМ. Текстовые редакторы. Основные характеристики. 
	

	41
	41/2
	07.02
	
	Тексты в памяти компьютера.
	

	42
	42/3
	11.02
	
	Текстовый редактор Word. Окно программы, рабочее поле, панель инструментов. Режимы и системы команд.
	

	43
	43/4
	14.02
	
	Запуск Word, набор текста. Способы отображения документа. 
	

	44
	44/5
	18.02
	
	Создание, сохранение и другие простейшие операции с документом из меню «Файл».
	

	45
	45/6
	21.02
	
	Получение справки. Работа со справочной информацией Word. Масштаб
	

	46
	46/7
	25.02
	
	Основные элементы текста. Способы выделения различных объектов текста..
	

	47
	47/8
	28.02
	
	Фрагменты текста. Основные действия с фрагментами.
	

	48
	48/9
	04.03
	
	Форматирование символов и абзацев, использование пункта меню «Формат» и панели инструментов.
	
	

	49
	49/10
	07.03
	
	Редактирование текста
	

	50
	50/11
	11.03
	
	Списки. Создание нумерованных и маркированных списков
	

	51
	51/12
	14.03
	
	Колонки. Импорт графики в текст.
	

	52
	52/13
	18.03
	
	Таблицы. Создание таблиц. Основные действия с таблицами.
	

	53
	53/14
	21.03
	
	Контрольная работа на тему «Текстовый редактор  «Тестовый редактор WorD»
	

	Технология обработки графики (6 часов)

	54
	54/1
	01.04
	
	Графическая информация в памяти ЭВМ. Векторная и растровая графика
	

	55
	55/2
	04.04
	
	Обзор графических редакторов. Формат графических файлов.
	

	56
	56/3
	08.04
	
	Приемы работы с векторной графикой (панель инструментов «Рисование» в текстовом редакторе Word).
	

	57
	57/4
	11.04
	
	Графические примитивы и палитры цветов. Создание и редактирование рисунка.
	

	58
	58/5
	15.04
	
	Приемы работы с растровой графикой (графический редактор Paint). Графические примитивы и палитры цветов. Создание и редактирование рисунка в редакторе Paint
	

	59
	59/6
	18.04
	
	 Контрольная работа на тему «Технология обработки графики»
	

	Алгоритмы и исполнители (8 часов)

	60
	60/1
	22.04
	
	Алгоритм как управляющая информация. Понятие алгоритма, способы задания, свойства алгоритма.
	

	61
	61/2
	25.04
	
	Исполнители алгоритмов. Графический редактор как исполнитель алгоритма.
	

	62
	62/3
	29.04
	
	Способы записи алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции.
	

	63
	63/4
	02.05
	
	Линейный алгоритм.
	

	64
	64/5
	06.05
	
	Разветвляющийся алгоритм.
	

	65
	65/6
	13.05
	
	Циклический алгоритм.
	

	66
	66/7
	16.05
	
	Разработка алгоритмов методом последовательной детализации сверху вниз.
	

	67
	67/8
	20.05
	
	Разработка алгоритмов сборочным методом снизу вверх.
	

	68
	68/9
	23.05
	
	Обобщающее коррекционное занятие
	

	69
	69/10
	27.05
	
	Контрольная работа на тему «Алгоритмы и исполнители»
	

	70
	70/1
	30.05
	
	Резерв
	


Материально-тематическое обеспечение курса информатики
Учебно-методическая литература.

1. Н.В. Макарова «Информатика и ИКТ.  10 класс». Учеб​ник. М: Питер, 2008.

2. Н.В. Макарова «Информатика. Практикум.  10-11 класс». Практикум. М: Питер, 2012.

3. Н.Д. Угринович «Информатика и информационные технологии.  10-11 класс». Учебник. М: Бином. 2010.

4. Н.Д. Угринович, Л.Л, Босова, Н.И. Михайлова «Практикум по информатике и информационным технологиям.  10-11 класс». Учебник. М: Бином. 2010.

Техническое обеспечение
Компьютерный класс. Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы. Принтер, сканер, мультимедийная установка, интерактивная доска

Программное обеспечение

ОС Windows XP, Windows 2007 

MS Office 2003, Office 2007

Наглядные материалы.

Плакаты, стенды, презентации по темам.

Пояснительная записка к рабочей учебной программе 
«Информатика и ИКТ. 11 класс».

Статус программы

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 11 класса составлена на основе примерной программы, ориентированной на федеральный компонент государственного стандарта основного общего образования. Она конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и последовательность изучения разделов информатики с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, помогает сформировать их системное мировоззрение и позволяет им овладеть современными информационными технологиями.

Структура программы

Программа включает 4 раздела: 

· пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в базисном учебном плане, цели его изучения, основные содержательные линии;

· основное содержание обучения информатике и ИКТ с распределением учебных часов по разделам курса;

· требования к уровню подготовки учащихся основной общеобразовательной школы;

· материально-техническое обеспечение курса «Информатика и ИКТ».

Общая характеристика учебного предмета

Настоящая программа рассчитана изучение базового курса информатики учащимися 10-11 классов в течении 140 часов ( 70 часов в год, 2 часа в неделю).
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся основной школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах, включая оптические диски, сканеры, модемы,
Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.
Обучение сопровождается практикой работы на современных профессиональных ПК с выполнением практических работ по всем темам программы.

Программа направлена на достижение следующих целей:

Задачи обучения:

· Приобретение  знаний и умений для использования в практической деятельности и повседневной жизни

· Овладение способами познавательной, информационно - коммуникативной и рефлексивной деятельности

· Освоение познавательной, информационной, коммуникативной, рефлексивной компетенцией.


Основные задачи программы:

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной технике. Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет, желательно проводить в режиме OnLine.
Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.
На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.

Тематическое планирование 11 класс
	№
п/п
	Раздел
	Кол-во
часов

	1.
	Основы программирования
	25

	2.
	Технология обработки числовой информации
	4

	3.
	Моделирование и формализация
	8

	4.
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	10

	5.
	Технология разработки мультимедийных проектов
	8

	6.
	Компьютерные коммуникации
	13

	7.
	Повторение. Итоговое тестирование
	2

	
	Итого
	70


Содержание программы

Распределение учебных часов по разделам и темам программы
1. Основы программирования – 26 часов.
Представление о языках программирования: состав, назначение компонентов. Лингвистическая концепция языка. Первое знакомство со средой ТП. Структура программы, операторов, оформление. Структура программы на языке Турбо Паскаль (ТП). Алфавит языка. Раздел описания переменных. Имя и значение переменной, константа. Ввод – вывод данных. Арифметические операции. Управляющие конструкции языка, условный оператор. Оператор выбора. Оператор цикла с параметром, с предусловием и с постусловием. Одномерные массивы. Способы задания одномерных массивов. Работа с элементами одномерных массивов. Вложенные циклы. Двухмерные массивы. Функции. Процедуры. Основные графические функции в ТП.

2. Технология обработки числовой информации – 4 часа.
Электронные таблицы. Назначение и основные функции. Структура электронных таблиц (строка, столбец, ячейка). Типы (числа, формулы, текст) и формат данных. Вычисление с использованием стандартных функций. Программа MS Excel. Окно программы. Основные операции с данными ячеек. Заполнение, редактирование, перенос данных, вырезание, копирование, вставка ячее строк, столбцов. Использование электронных таблиц для решения задач. Построение графиков.

3. Моделирование формализация – 8 часов.
Моделирование. Формальная и неформальная постановка задачи. Основные принципы формализации. Понятие об информационной технологии решения задач.
Этапы решения задач на компьютере: постановка задачи, построение модели, разработка алгоритма и программы, отладка и исполнение программы, анализ результатов. Компьютерный эксперимент.

4. Технология хранения, поиска и сортировки информации – 8 часов.
Систематизация и хранение информации. Иерархические, сетевые и реляционные модели данных. Представление о системах управления базами данных (СУБД). СУБД Access.
Знакомство с учебной базой данных в Access. Основные объекты в базах данных и операции над ними (запись, поле). Таблицы. Построение таблицы при помощи мастера таблиц. Сортировка и поиск записей. Формы. Создание форм при помощи мастера форм. Запросы. Создание запроса при помощи мастера запросов. Создание отчетов вывод их на печать.

5. Технология разработки мультимедийных проектов – 8 часов.
Аппаратный состав мультимедиа-компьютера. Программное средство разработки мультимедиа проектов - PowerPoint. Разработка структуры и дизайна проекта.
Форматирование текста в PowerPoint. Гиперссылки и управляющие кнопки.
Подготовка графических и анимационных материалов для проекта. Работа над проектом.

6. Компьютерные коммуникации – 12 часов.
Передача информации. Линии связи, их основные компоненты и характеристики. Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратно-программное обеспечение сетей.
Основные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы. История возникновения и структура глобальной сети Интернет. Адресация в Интернет. Гипертекст. Основы технологии World Wide Web. Сеть Интернет. Информационные ресурсы. Поиск информации. Современные тенденции развития Интернет-технологий.

Требования к уровню подготовки выпускников образовательных учреждений среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ

Учащиеся 11-х классов
Должны знать:
· назначение и состав языков программирования; 

· приемы моделирования и формализации; 

· этапы информационной технологии решения задач с использованием компьютера; 

· типы задач, решаемых с помощью электронных таблиц; 

· назначение и возможности баз данных; 

· назначение и возможности компьютерных сетей различных уровней; 

· основные виды информационных услуг, предоставляемых компьютерными сетями; 

· основные принципы технологии поиска информации в сети Интернет.

Должны уметь:
· составлять и отлаживать программы на языке Паскаль; 

· характеризовать сущность моделирования; 

· строить простейшие информационные модели и исследовать их на компьютере; 

· использовать электронные таблицы для решения различных вычислительных задач; 

· проводить компьютерный эксперимент; 

· создавать простейшие базы данных; 

· осуществлять сортировку и поиск записей; 

· разрабатывать мультимедиа проекты; 

· осуществлять поиск информации в сети Интернет; 

· пользоваться службами Интернет (электронная почта, http, ftp).

Календарно-тематическое планирование

	№№
п.п.
	№ урока
	Дата проведения
	Тема
	Примечание

	
	
	План
	Факт
	
	

	Основы программирования (26 часов)

	1
	1/1
	04.09
	04.09
	Языки программирования. Трансляторы и компиляторы. Лингвистическая концепция языка. Первое знакомство со средой ТП.
	

	2
	2/2
	06.09
	
	Структура программы, операторов, оформление.
	

	3
	3/3
	11.09
	
	Структура программы на языке Турбо Паскаль (ТП). Алфавит языка. Раздел описания переменных. Имя и значение переменной, константа.
	

	4
	4/4
	13.09
	
	Ввод – вывод данных. Арифметические операции.
	

	5
	5/5
	18.09
	
	Управляющие конструкции языка, условный оператор.
	

	6
	6/6
	20.09
	
	Управляющие конструкции языка, условный оператор на языке Турбо Паскаль
	

	7
	7/7
	25.09
	
	Условный оператор.
	

	8
	8/8
	27.09
	
	Условный оператор на языке Турбо Паскаль
	

	9
	9/9
	02.10
	
	Оператор выбора на языке Турбо Паскаль
	

	10
	10/10
	04.10
	
	Оператор выбора With.
	

	11
	11/11
	09.10
	
	Оператор цикла. на языке Турбо Паскаль
	

	12
	12/12
	11.10
	
	Оператор цикла с параметром, с предусловием и с постусловием.
	

	13
	13/13
	16.10
	
	Одномерные массивы
	

	14
	14/14
	18.10
	
	Способы задания одномерных массивов.
	

	15
	15/15
	23.10
	
	Работа с элементами одномерных массивов.
	

	16
	16/16
	25.10
	
	Работа с элементами одномерных массивов.
	

	17
	17/17
	30.10
	
	Вложенные циклы. 
	

	18
	18/18
	01.11
	
	Двухмерные массивы.
	

	19
	19/19
	13.11
	
	Функции языка Турбо Паскаль
	

	20
	20/20
	15.11
	
	Функции языка 
	

	21
	21/21
	20.11
	
	Процедуры языка Турбо Паскаль
	

	22
	22/22
	22.11
	
	Процедуры
	

	23
	23/23
	27.11
	
	Основные графические функции в ТП
	

	24
	24/24
	29.11
	
	Графические функции. Обобщение материала
	

	25
	25/25
	04.12
	
	Контрольная работа на тему «Основы программирования»
	

	Технология обработки числовой информации (4 часа)

	26
	26/1
	06.12
	
	Электронные таблицы. Назначение и основные функции. Программа MS Excel. Окно программы. Структура электронных таблиц (строка, столбец, ячейка). 
	

	27
	27/2
	11.12
	
	Типы (числа, формулы, текст) и формат данных в программ. MS Excel
	

	28
	28/3
	13.12
	
	Основные операции с данными ячеек. Заполнение, редактирование, перенос данных, вырезание, копирование, вставка ячеек строк, столбцов.
	

	29
	29/4
	18.12
	
	Вычисления. Построение графиков.
	

	Моделирование формализация (8 часов)

	30
	30/1
	20.12
	
	Моделирование. Формальная и неформальная постановка задачи.
	

	31
	31/2
	25.12
	
	Основные принципы формализации.
	

	32
	32/3
	27.12
	
	Понятие об информационной технологии решения задач.
	

	33
	33/4/
	10.01
	
	Этапы решения задач на компьютере.
	

	34
	34/5
	15.01
	
	Компьютерный эксперимент.
	

	35
	35/6
	17.01
	
	Моделирование задачи с помощью табличного редактора
	

	36
	36/7
	22.01
	
	Обобщение и коррекция знаний
	

	37
	37/8
	24.01
	
	Контрольная работа на тему «Табличный редактор и моделирование»
	

	Технология хранения, поиска и сортировки информации (10 часов)

	38
	38/1
	29.01
	
	Систематизация и хранение информации. Иерархические, сетевые и реляционные модели данных. Представление о системах управления базами данных (СУБД).
	

	39
	39/2
	31.01
	
	Система управления базами данных Access.
	

	40
	40/3
	05.02
	
	Знакомство с учебной базой данных в Access. Основные объекты в базах данных и операции над ними (запись, поле). Таблицы.
	

	41
	41/4
	07.02
	
	Построение таблицы при помощи мастера таблиц. Сортировка и поиск записей
	

	42
	42/5
	12.02
	
	Формы.  Виды форм. Проектирование форм.
	

	43
	43/6
	14.02
	
	Создание форм при помощи мастера форм.
	

	44
	44/7
	19.02
	
	Запросы. Создание запроса при помощи мастера запросов.
	

	45
	45/8
	21.02
	
	Создание отчетов вывод их на печать.
	

	46
	46/9
	26.02
	
	Коррекционно - обобщающее занятие
	

	47
	47/10
	28.02
	
	Контрольная работа на тему «Базы данных»
	

	Технология разработки мультимедийных проектов (8 часов)

	48
	48/1
	05.03
	
	Аппаратный состав мультимедиа-компьютера. Программное средство разработки мультимедиа проектов - PowerPoint.
	

	49
	49/2
	07.03
	
	Разработка структуры и дизайна проекта.
	

	50
	50/3
	12.03
	
	Форматирование текста его оптимальное расположение в PowerPoint.
	

	51
	51/4
	14.03
	
	Гиперссылки и управляющие кнопки. 
	

	52
	52/5
	19.03
	
	Подготовка графических и анимационных материалов для проекта.
	

	53
	53/6
	21.03
	
	Требования к созданию презентации, ее дизайн и содержание
	

	54
	54/7
	02.04
	
	Работа над проектом.
	

	55
	55/8
	04.04
	
	Защита презентации -проекта
	

	Компьютерные коммуникации (13 часов)

	56
	56/1
	09.04
	
	Передача информации. Линии связи, их основные компоненты и характеристики. 
	

	57
	57/2
	11.04
	
	Локальные и глобальные компьютерные сети. 
	

	58
	58/3
	16.04
	
	Аппаратно-программное обеспечение сетей.
	

	59
	59/4
	18.04
	
	Основные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы.
	

	60
	60/5
	23.04
	
	История возникновения и структура глобальной сети Интернет. 
	

	61
	61/6
	25.04
	
	Адресация в Интернет.
	

	62
	62/7
	30.04
	
	Сервисные службы Интернета
	

	63
	63/8
	02.05
	
	Гипертекст. Основы технологии World Wide Web.
	

	64
	64/9
	07.05
	
	Сеть Интернет. Информационные ресурсы. Поиск информации.
	

	65
	65/10
	14.05
	
	Современные тенденции развития Интернет-технологий.
	

	66
	66/11
	16.05
	
	Образовательные порталы в сети Интернет
	

	67
	67/12
	21.05
	
	Коррекционно-обобщающее занятие
	

	68
	68/13
	23.05
	
	Контрольная работа на тему « Компьютерные коммуникации»
	

	69
	69/1
	28.05
	
	Обобщение знаний за 10-11 класс
	

	70
	70/2
	30.05
	
	Итоговая контрольная работа
	


Материально-тематическое обеспечение курса 

1. Учебно-методическая литература.

Основная литература:

5. Н.В. Макарова «Информатика и ИКТ.  11 класс». Учеб​ник. М: Питер, 2008.

6. Н.В. Макарова «Информатика. Практикум.  10-11 класс». Практикум. М: Питер, 2012.

7. Н.Д. Угринович «Информатика и информационные технологии.  10-11 класс». Учебник. М: Бином. 2010.

8. Н.Д. Угринович, Л.Л, Босова, Н.И. Михайлова «Практикум по информатике и информационным технологиям.  10-11 класс». Учебник. М: Бином. 2010.

Дополнительная литература:
1.А.Х. Шелепаева «Поурочные разработки по информатике10-11 класс» Москва, Вако.2011.
2. Технические средства.

Техническое обеспечение

Компьютерный класс 

Принтер, сканер, мультимедийная установка, интерактивная доска

Программное обеспечение
ОС Windows XP, Windows 2007 

MS Office 2003, Office 2007

3. Наглядные материалы.

Плакаты, стенды, презентации по темам.

